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INTRODUCAO

As especialidades do Cla envolvem dois momentos distintos - o Empreendimento e a Partilha.

Na fase de empreendimento pretende-se que desenvolvas um projecto, de acordo com o seu faseamento habitual: Idealizar, Eleger, Preparar,
Realizar e Avaliar.

Poderas desenvolvé-lo sozinho, com outros membros do Cla ou com pessoas de fora do Movimento.

Na fase de Partilha pretende-se que a tua experiéncia sirva também para enriquecer e motivar os outros, através de momentos em que
poderas partilhar um pouco do que descobriste, com o projecto que levaste a cabo.

Nenhuma das insignias deve demorar mais de 7 meses a ser concluida.

EXISTEM QUATRO ESPECIALIDADES POSSIVEIS NO CLA:

EXPLORACAO INTERNACIONAL TECNICA




EXPLORACAO

EMPREENDIMENTO
SEGUINDO AS FASES PARA DESENVOLVER UM EMPREENDIMENTO:
1. Escolhe uma érea natural ou um ambiente social que te seja desconhecido e que gostarias de explorar
ou conhecer.
2. Planeia e realiza uma actividade de exploracdo de pelo menos 6 dias, a esse local ou area, que constitua
um verdadeiro desafio para ti. Antes de a iniciares tens de:

- Definir previamente o programa e orcamento;

- Identificar competéncias necessarias para a actividade e procurar obté-las antes de o realizar;

- Cumprir as regras basicas de seguranca.
Nota: Caso optes por um ambiente social ou o envolvimento com um grupo social que pretendas conhecer,
as actividades ou o projecto poderdo ser descontinuos e mais distendidos no tempo, sem nunca ultrapassar
0S 3 meses.

PARTILHA

Elabora um relatério do empreendimento que compile as tuas descobertas, os momentos marcantes e o
que aprendeste. Apresenta um resumo ao Cla ou ao Grupo, de uma forma adequada (apresentacdo, video,
exposicao, blog, etc).



EMPREENDIMENTO
Promove um empreendimento num pais estrangeiro, onde possas descobrir algumas das suas tradicdes e
culturas e realizar uma actividade com os escoteiros desse pais.

PARTILHA

Elabora um relatério do empreendimento que compile as tuas descobertas, os momentos marcantes e o
que aprendeste. Apresenta um resumo ao Cla ou ao Grupo, de uma forma adequada (apresentacao, video,
exposicao, blog, etc). Ou ajuda outros membros da AEP a realizar uma actividade de cariz internacional (Ex:
intercambios, receber estrangeiros, participar em actividades no estrangeiro ou internacionais).

INTERNACIONAL




EMPREENDIMENTO

1. PARTICIPA NUM DOS SEGUINTES PROJECTOS A TUA ESCOLHA:
- Exercer, durante 2 trimestres escotistas (6 a 7 meses), o servico de colaborador da Chefia de Grupo
ou de uma Chefia de Divisdo, na Alcateia, Tribo de Escoteiros ou Tribo de Exploradores.
- Colaborar durante 6 meses ou 80 horas como voluntario numa organizacao humanitéria ou de
solidariedade social.
- Colaborar durante 6 meses com a estrutura Regional ou Nacional da AEP na organizacdo de um
evento ou projecto.
- Promover ou colaborar na implementacdo de um projecto de conservacao da natureza, de promogéao
da cidadania ou que contribua para a resolucao de um problema social. Duracao do projecto: 80 horas
ou 6 meses.

2. FREQUENTA UM CURSO PRELIMINAR DE FORMAGAO (CPF) PARA DIRIGENTES.

PARTILHA

Avalia os resultados do empreendimento (até que ponto permitiu deixares um pouco melhor o que
encontraste) e partilha com outros caminheiros ou com o Grupo as mais-valias obtidas para ti e para as
outras pessoas envolvidas.



EMPREENDIMENTO

1 - ESCOLHE UMA AREA ONDE PRETENDAS DESENVOLVER COMPETENCIAS DE QUE NAO DISPOES,

ACORDANDO PREVIAMENTE O PROJECTO COM A CHEFIA DE CLA.
A titulo de exemplo podes considerar temas tao diversos como Marketing e comunicacao, falar em
publico, competéncias de relacionamento interpessoal, planificacdo e programacéo, gestao financeira,
investimentos (em bolsa, ou outros valores), intervencao social, direitos humanos, estrutura politica
do pais, politicas de juventude, politicas de emprego, de ambiente e qualidade de vida, etc), relacdes
internacionais, lobbying, aprender a tocar um instrumento, criar uma banda, editar um disco, organizar
um concerto, pioneirismo, alimentagdo e cozinha de campo, orientacdo e cartografia, criptografia,
montanhismo, escalada, espeleologia, fotografia, video, teatro, cinema; pintura, observacao de fauna
ou flora, informatica, domética, educacdo nao formal, vela, canoagem, navegacao, etc.

2 - ASSEGURA QUE O EMPREENDIMENTO TE PERMITA:
- A obtencdo de avaliacdo positiva numa ou mais ac¢des de formagdo adequadas para obter um
grau minimo de especializacdo na técnica escolhida, devendo elas ser ministradas por formadores de
reconhecida competéncia nessa técnica.
- O desenvolvimento de competéncias numa area nova para ti.
- A realizacdo de uma acgdo concreta em que possas usar e testar as competéncias desenvolvidas
(Ex: actividade de sobrevivéncia, discurso numa assembleia, realizacdo de um video promocional do
Escotismo, exposicdo dos trabalhos produzidos, etc).
- Que o concluas no maximo em 6 meses.

PARTILHA

Regista, em forma de um artigo ou manual técnico, algum aspecto sobre a técnica desenvolvida e envia-o
para publicacdo no portal da AEP. Ou Organiza uma accdo dirigida a outros membros do Grupo ou da

comunidade em que partilhes ou transmitas os conhecimentos e competéncias adquiridas.




4 SCOUTS

Criando um Mundo Melhor
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